Book d'Inspiration — faction Dogovars

A propos des influences de costumes :

Kla’henera reste un univers "MedFan" mais nous avons souhaité lui donner quelques dimensions plus
exotiques. Ainsi, voici un book d’inspirations de costumes afin de vous aider dans la conception de ces derniers.

Vous verrez au visionnage de ces images, que nous avons créé pour vous des factions avec un caractére franc
et stylé. Pour autant, nous ne souhaitons pas rendre les Micro-GN moins accessibles aux débutants et nous
n'imposerons a personne d'avoir un costume historique, complet ou sans failles. Tout est dans |'accessoire : Un

simple couvre-chef, un vétement typique, ou des accessoires peuvent complétement changer votre style
vestimentaire. L'entraide n'est pas a négliger non plus !

Nous comptons sur votre investissement le plus motivé pour jouer le jeu des couleurs et styles
vestimentaires de la faction de votre choix. Une fois inscrit, nous vous partagerons des books d’inspirations de
costumes pour vos factions.



Influences : Empire tsariste industriel, cosaque et guerrier salve. Veste droite et robes victoriennes, toques de
fourrures, casques a pointe, épaulettes a franges, bottes de cavalerie, grande robe et corset, lunettes et accessoires
étranges sans arriver au steampunk.

Couleur dominante : Bleu (royal, électrique, ou marine pas de bleu clair, ciel ou bleu gris)

Couleur secondaire : Pas vraiment de seconde couleur, juste du raffinement, fourrure et bijoux, cuir ciré et

broderies.

Races autorisées : Elfes noirs ; Orcs ; Chimain (mi-bétes) ; Trolls ; Gobelins ; Hommes ; Ondins
















